LUMS - Likovhom umjetnoséu mijenjamo svijest

Smotra likovnih radova djece rane i predskolske dobi, osnovnoskolaca, srednjoskolaca i

studentske populacije, te stru¢na predavanja namijenjena odgojiteljima, uciteljima, likovnim

pedagozima i profesorima likovne umjetnosti

Organizator
SKOLA ZA PRIMIJENJENU UMJETNOST U RIJECI
PRIMORSKO-GORANSKA ZUPANIJA

Sjediste i adresa Zupanijskoga povjerenstva

Skola za primijenjenu umjetnost u Rijeci
Setaliste XIII. divizije 75
51 000 Rijeka

Koordinator Zupanijskoga povjerenstva

Daria Pilepi¢ Struja, mag.povijesti umjetnosti
Kontakti: 097 626 9483
E-mail: lums.spur@gmail.com

LUMS - Vremenik

16. listopada 2025.: objava natjecaja
2. ozujka  2026.: prijave i sazeci strucnih predavanja Salju sena
adresu: |lums.spur@gmail.com_ Prijaviti se mogu: odgojitelji, ucitelji/uciteljice, likovni

pedagozi, profesori strucnih likovnih predmeta, povjesnicari likovhe umjetnosti s
tematskim struénim predavanjem ili prezentacijom procesa istrazivanja i realizacije
obradene likovne teme s djecom i mladezi.

2. ozujka 2026.: izlozba likovnih radova na sSkolskoj razini (osnovne skole, srednje Skole).
9. ozujka 2026.: dogovor o strucnim predavanjima i prezentaciji likovnih radova,
osmisljavanje koncepcije izlozbe.

7. travnja 2026.: rok za dostavu likovnih radova za Smotru

Odabrane likovne radove s odgovarajuéim legendama treba zalijepiti na Hamer papir (100x50

cm).

7. travnja 2026.: rok za slanje Eseja i PowerPoint prezentacija ucenika srednjih Skola
(trogodisnjih i gimnazija) e-postom na adresu: lums.spur@gmail.com

7. travnja 2026.: rok za slanje prijava za sudjelovanje djece i mladezi u likovnim
radionicama po dobnim skupinama na adresu: lums.spur@gmail.com
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= 11. travnja 2026.: odrZzavanje likovnih radionica za sve dobne skupine odvijat ¢e se u
Skoli za primijenjenu umjetnost u Rijeci od 9.30 do 12.30 sati, osim za predskolski odgoj
njima radionice traju od 10.00 do 12.00 sati.

® 11.travnja 2026.: procjena i odabir likovnih uradaka za izloZzbu po kategorijama i procjena
djegjih likovnih uradaka po radionicama od 10,30 do 14.00 sati.

®" Travanj - svibanj 2026.: izrada idejnoga rjeSenja kataloga, pohvalnica i zahvalnica, tiskanje
kataloga, pohvalnica i zahvalnica i uru¢enje poStanskom uslugom, objava linka za pristup
sadrzajima.

= 16. travnja 2026.: stru¢na predavanja i prezentacije postignuca u radu s djecom i mladezi
na ovogodisnju temu LUMS-a, od 12.00 do 18.00 sati u Djecjoj kudi.

= 11. svibnja 2026.: svecano otvorenje smotre u Djecjoj kuci u 18,00 sati, dodjela diploma
uCenicima, zahvalnice mentorima i zahvalnice svim sudionicima koji su doprinijeli
ovogodisnjoj smotri.

Smotra ,,LUMS 2026.” - likovnom umjetnoséu mijenjamo svijest bit ¢e
vidljiva na www.spur.hr od lipnja 2026.

OPCE ODREDBE
Ciljevi

Temeljni cilj SMOTRE uvid je u razvoj stvaralackog i kritickog odnosa djece i mladezi prema
zavicajnoj bastini, socijalnoj sredini u kojoj Zivi, aktualnim kulturnim dogadanjima.
Mentori mastom poti¢u socio-emocionalni razvoj jer omogucavaju djeci i mladezi da razmisljaju
o razli¢itim rjeSenjima, ¢ime razvijaju samopouzdanje koje se izrazava kroz odnose s drugima.
Masta i kreativnost vjestine su koje ¢e djeci jednog dana biti korisne i na radnom mjestu.
Temeljni cilj strucnih predavanja pri smotri je prepoznavanje mastovitih rijeSenja
(imaginacije) na likovnim radovima umjetnika i u¢enickim radovima. Likovna umjetnost se sluzi
likovnim znacima da bi izrazila svoje ideje i emocije. Cilj je skupa potvrditi da su svi ljudi subjekti
likovnih procesa dali u njima sudjeluju kao stvaratelji ili korisnici.
- pracenje i vrednovanje uc€enickih znanja, vjestina i imaginacije
- poticanje maste u podrucju likovne umjetnosti
- primjereno vrednovanje likovnoga izraZzavanja tradicionalnim i suvremenim tehnikama
- za odgajatelje, ucitelje i nastavnike smotra je koristan pregled stvaralastva uz razvijanje
osjetljivosti za procjenu vlastitih i tudih dometa i postignuéa u likovnome izriéaju,
stjecanje novih znanja i usavrsavanje u struci.
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Ovogodisnje istraZivacke teme/poticaj u djecjem, ucenickom, studentskom i umjetnickom radu

MASTA
“Sve $to moZzes$ zamisliti — stvarno je.” Pablo Picasso

Likovno postignuce, koje u svojoj osnovi ima autonomnost likovnog jezika, korektno upotrijebljen
materijal i postupak, ipak u krajnjem slucaju ovisi o stvaralac¢koj snazi umjetnika. Zato se likovne
sposobnosti i likovna kreativnost smatraju povezuju¢im i najvaznijim slojevima svakog
umjetnickog djela. Kako je i samo djelo sloZeno, tako je i psiholoski proces koji dovodi do
realiziranja djela slozen i ovisi o razli¢itim psihi¢kim procesima.

U likovnom stvaranju sudjeluju: opaZzajne vizualne sposobnosti, intelektualne sposobnosti,
emocionalni procesi, motoricke sposobnosti.

Prosle smo godine istrazivali i poticali kvalitativni emocionalni proces, ove ¢e mo Skolske

godine istrazivati mastu - kvantitativni emocionalni ¢cimbenik.
Masta se koristi za postignuca i primjenjuje se u likovhom odgoju u cilju razvijanja likovne
kreativnosti. Likovne sposobnosti i procese treba posjedovati svaki pojedinac koji se sluzi likovnim
jezikom radi prenosenja likovne poruke, a uz njih stvaratelji moraju posjedovati i ¢Cinbenike likovne
kreativnosti da bi ostvarili posebnu likovnu kvalitetu.

Masta kao stvaralacko misljenje predstavlja temelj umjetnic¢ke, znanstvene i tehnicke
kreativnosti, ali i stvaralastva i raznih inovacija u svakodnevnom Zivotu. Proces mastanja snazno
je pod utjecajem Zelja.

Masta ili imaginacija psihicki je proces stvaranja novih predodzbi kombiniranjem razlicitih
ideja i pojmova koji kao takvi ne postoje u ranijem iskustvu.

U svima nama postoji neistrazeni teritorij unutar kojega Zivimo svoj unutarnji Zivot, oku
nevidljiv. U tim prostranstvima Zivimo i stvaramo slobodno i nesputano. Taj ¢arobni svijet je nasa
masta. U taj svijet ulazimo kad se udaljimo od predvidljivog i poénemo razmisljati o tome Sto bi
moglo biti.

Masta se obi¢no dozivljava kao suprotnost stvarnosti (“stvarno” definiramo ono Sto
mozZemo opaziti nasim fizickim osjetilima, a kao “imaginarno” ono $§to ne mozemo). Snovi, ideali,
bajke, fikcija bilo koje vrste — sve to smatramo nestvarnim proizvodima maste. Prema tome, Siroko
prihvaéeni pojam “imaginarno” mozemo razumjeti kao ono $to nije stvarno.

Medutim, stvari koje nas okruzuju postojale su u necijoj masti prije nego Sto smo ih mogli
percipirati. Arhitekt ne stvara gradevinu olovkom, ve¢ prvo u svojoj glavi. Pjesnik u mislima pise
stihove prije nego ih zabiljezi. Isto vrijedi i za znanstvenike, glazbenike, likovne umjetnike, pisce,
koreografe. Sve nastaje u masti — mjestu gdje se stvaraju novi svjetovi, vizije i ideje. Dakle, ono
Sto je nekada bila puka mentalna slika stvorena u masti, moZe postati iskustvo koje nazivamo
objektivnom stvarnoscu.
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Ako bismo morali definirati mastu, rekli bismo da je to jedinstvena sposobnost ¢ovjeka da

istraZuje ideje i koncepte koji trenutno nisu prisutni u njegovom iskustvu — sposobnost stvaranja
mentalne slike necega Sto fizickim osjetilima nije opaZljivo. Kreativna imaginacija je sposobnost
stvaranja trodimenzionalnih slika, budi talente u ljudima i pomaZe pozitivno utjecati na Zivote
drugih. Pomoc¢u nje mozemo i radikalno mijenjati viastiti Zivot.
Djeca vrticke dobi to najbolje znaju — ne razlikuju logiéno od nelogiénog. Zive u svijetu maste i
komuniciraju s nevidljivim likovima. Njihova sposobnost zamisljanja stvara im srec¢u i slobodu. No
kako odrastaju, sve viSe se vode logikom. Pocinju razmisljati linearno — od tocke A do tocke B — za
razliku od maste koja nema granica. Masta nas vodi bilo kamo. Cijeli svemir je njezino platno. Bilo
da se radi o umjetniku, arhitektu ili djetetu koje se igra, proces je isti: zamisljamo nesto sto ne
postoji, ali bi moglo postojati — i teZimo tome da ga stvorimo. Sve $to nas okruZuje — gradovi,
racunala, svemirski brodovi — sve su to plodovi ljudske maste. Masta je sila koja oblikuje stvarnost.
Einstein je jednom rekao: ,Masta je vaZnija od znanja“. Znanje je nauceno i ¢esto neupitno, dok
je masta fluidna i propituje sve — ona stvara ideje, iskustva, rjeSenja i ¢ak druga bica. Da bismo
stvorili neSto novo, moramo vjerovati da je nemoguée — moguée. Nazalost, mnogi odrasli s
godinama izgube tu sposobnost vjerovanja i igre (ltraZivanja pokazuju da Skolstvo ¢esto ne potice
mastovitost. Ne ohrabruje se preispitivanje informacija, autoriteta i procesa. Djeca nauce
ocekivati to¢ne odgovore umjesto da istrazuju mogucnosti).

Masta otvara vrata moguénostima. To je prostor gdje se rada djecja kreativnost,
genijalnost i sposobnost gledanja iz drugacije perspektive. Svako dijete posjeduje sposobnost
stvaranja slike u umu necega Sto jos nisu vidjeli ili iskusili.

Masta potice kognitivni i socijalni razvoj. Svaki odgajatelj i likovni pedagog Zeli odgojiti
dijete koje ¢e dosegnuti svoj puni intelektualni i emocionalni potencijal. U obrazovanju klju¢ne su
vjestine kritickog razmisljanja i sposobnost kreativnog rjeSavanja problema. Zamisljanje,
isprobavanje novih nacina i eksperimentiranje pomazu u razvoju kritickog misljenja i kreativhog
rjeSavanja problema.

Masta igra klju¢nu ulogu u razvoju djece i mladezi, omogudujuéi im istrazivanje svijeta,
razvijanje kreativnosti i jaCanje samopouzdanja kroz razliCite oblike izrazavanja. Poticanje maste
kod djece i mladezi ne doprinosi samo intelektualnom rastu, veé i razvoju socijalnih i emocionalnih
vjestina te sposobnosti rjeSavanja problema. Kroz glazbu, pokret, igru i likovne kreativne
aktivnosti djeca oslobadaju mastu i usvajaju vjestine korisne za cijeli Zivot. Likovne kreativne
aktivnosti poput crtanja, slikanja i modeliranja su iznimno snaino sredstvo za aktivaciju
percepcije, misljenja i vjestina. Djeci i mladezi treba davati "nelogi¢ne" teme, fantasticne price.
Takve vjezbe uce djecu i mladez kako stvoriti vlastiti ¢arobni svijet. Likovnost igra kljuénu ulogu u
djec¢jem razvoju, pokrivajuci kognitivni, emocionalni i grafomotorni aspekt.
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Cilj rada

Potaknuti djecu i mlade na mastovit dozZivljaj socijalnog okruzja u kojem Zive, kulturno-
povijesnu bastinu, kreativnost u radu, inovativnost, upornost, vjestinu, estetiku likovnih uradaka.

UvaZavanje nastavnih programa ili predmetnih kurikula te poznavanja pojmova
predvidenih za svako likovno podrucje, djeci i mladeZi ponudit ¢e se mogucnosti istraZivanja i
eksperimentiranja likovnim materijalom u odabranom likovhom podrucju i tehnici. Likovni
kreativni ¢imbenik - masta i interdisciplinarnost ostaju polazistem za ucenje, proucavanje i
istrazivanje.

UVIJETI SUDJELOVANJA
1. Pravo sudjelovanja na smotri imaju svi djecji vrtici i osnovne skole Primorsko-goranske Zupanije,
gimnazije, umjetnicke skole, srednje strukovne Skole usmjerenja s programom nastavnog predmeta
Likovna umjetnost i ucenicki domovi ¢iji u¢enici pohadaju navedene skole te navedeni fakulteti Primorsko-
goranske Zupanije, Akademija primijenjenih umjetnosti - SveuciliSte u Rijeci, Uciteljski fakultet Sveucilista
u Rijeci te Filozofski fakultet u Rijeci.
2. U smotru se mogu ukljuciti djeca i mladez od 3 do 27 godina.
3. Svaka dobna skupina ima zadani likovni problem koji likovnim jezikom treba Sto kreativnije rijesiti
zadanu temu.
4, Skolsku izloZbu prema zadanoj temi provodi Skolsko povjerenstvo u ¢ijem je sastavu troje ¢lanova
koje imenuje ravnatelj Skole. Ravnatelj se brine o regularnosti provodenja izlozbe i jam¢i vjerodostojnost.

Clanovi Povjerenstva odabiru uratke prema zadanoj temi/poticaju i to 2 rada po odjelu.

5. Odabrane likovne radove treba zalijepiti s odgovaraju¢im legendama na Hamer papir (100x70 cm)
i dostaviti u Skolu za primijenjenu umjetnost do 7. travnja 2026.

6. Svaki djegji vrti¢, 0S, SS i fakultet mogu se prijaviti s najvise 10 radova ili s 2 likovna uratka po
odjelu.

7. Skupni radovi prihvacaju se samo za rani i predskolski uzrast.

8. Samo radovi koji odgovaraju propisanoj temi bit ée prihvaceni za Zupanijsku smotru.

9. Svaki likovni rad sadrZi sljedeée podatke:

. svi podaci trebaju biti ispisani na racunalu u fontu Calibri, veli¢ina 14, bold.

ime i prezime djeteta/mladeii

dob ili razred

naziv djela

likovna tehnika

mentor

e-posta mentora

naziv ustanove
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10. Zupanijsko ¢e povjerenstvo odabrati najbolje generacijske radove iz vrtiéa po dobnim
skupinama, iz osnovnih i srednjih Skola po razredima te za studente po godini studija.

11. Rad u likovnim radionicama za sve dobne skupine pocinje u subotu 11. travnja 2026. u 10:00
sati i traje do 13:00 sati u Skoli za primijenjenu umjetnost u Rijeci. Mentori su renomirani
likovni pedagozi i likovni umjetnici. Tema ée svim sudionicima biti zajedni¢ka. Djecu i mladez

treba prijaviti najkasnije do 7. travnja 2026. godine na adresu e-poste lums.spur@gmail.com
Za uspjesSnu realizaciju radionice predskolskoga uzrasta potrebno je ukljuditi iz svakoga
Centra troje djece starije skupine koji pokazuju senzibilitet za likovno izrazavanje i jednu
odgajateljicu u pratnji koja ih poznaje ili roditelja (Sto je izuzetno bitno zbog komunikacije s
nepoznatim mentorom). Za osnovnoskolski uzrast potrebno je odabrati predstavnike Skole:
jednoga ucenika iz razredne nastave i dva ucenika iz viSih razreda koji pokazuju senzibilitet za
likovno izrazavanje. Srednje $kole na natjecanje 3alju tri predstavnika Skole. Studenti se
samostalno prijavljuju na natjecanje.
12. Tematsko stru¢no predavanje ili prezentaciju procesa istraZivanja i realizacije obradene
likovne teme s djecom i mladeizi, prijaviti mogu: odgojitelji, ucitelji/uciteljice, likovni pedagozi,
profesori stru¢nih likovnih predmeta, povjesnicari likovne umjetnosti.

Zadaci organizatora

1. Organizator ¢e zaprimiti likovne radove djece i mladezi.

2. Svi se pristigli radovi moraju numerirati; broj rada mora biti vidljiv uz rad pri vrednovanju
i odabiru likovnih radova.

3. Organizator ¢e radi vrednovanja pripremiti odreden broj tablica za Zupanijsko

povjerenstvo: tablicno prikazan broj rada, naziv Skole, ime i prezime ucenika, ime i prezime
jednoga profesor-mentora.

4, Organizator Ce tiskati katalog namijenjen izlozbi.

5. Tiskat ce pohvalnice za osvojeno mjesto, zahvalnice za sudjelovanje na smotri svim
nastavnicima, mentorima, voditeljima, uenicima, vrti¢ima, Skolama i fakultetima ciji su radovi
uvriteni u izloZbu, élanovima Zupanijskoga povjerenstva, $koli domacinu i sponzorima.

6. Organizator ¢e svim ¢lanovima Zupanijskoga povjerenstva na vrijeme poslati pozive za
odabir radova postujuéi sve zadane rokove.
7. Organizator ¢ée provedbom smotre uonline formatu (format na daljinu) ocuvati

dosadasnju profesionalnu razinu rada i postignuéa na podrucju stvaralastva i vainost
suvremenoga pristupa u stjecanju likovnoga obrazovanja.

Zadaci povjerenstva

1. Koordinator Zupanijskoga povjerenstva saziva sve sastanke ¢lanova povjerenstva vezanih
uz dogovor za smotru/izlozbu i druge aktualne pojedinosti.
2. Zupanijsko povjerenstvo odabire radove za smotru prema elementima vrednovanja koje

odreduje strucni predstavnik.
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3. Zupanijsko povjerenstvo odabire ucenike kojima dodjeljuje pohvalnice za pristigle
najuspjesnije radove na zadanu temu (4 pohvalnice za djecu rane i predskolske dobi, 4 pohvalnice
za ucenike razredne nastave, 4 pohvalnice za ucenike od 5. do 8. razreda, 4 pohvalnice za
srednjoskolski uzrast i 4 pohvalnice za studente).
4, Na temelju rada u likovnim radionicama Zupanijsko povjerenstvo odabire likovne radove
po dobnim skupinama te unutar skupine dodjeljuje pohvalnice za tri najuspjesnija likovna rada.
5. Mentorima najuspjednije djece, ucenika i studenata Zupanijsko povjerenstvo dodjeljuje
zahvalnice.
6. Vrednovanje ce se provoditi po sljede¢im ishodima:
- Stvaralastvo i produktivnost
- Dozivljaj i kriticki stav
- Umijetnost u kontekstu

Mentori ucenika koji sudjeluju u smotri ne mogu biti clanovi prosudbenih povjerenstava
i povjerenstva za odabir zadataka.

CLANOVI ZUPANIJSKOGA POVJERENSTVA SMOTRE — I1ZLOZBE

1. Jolanda Todorovié, povjesnicarka umjetnosti

2. Milica Dilas, povjesnicarka umjetnosti i muzejska pedagoginja

3. Laura Herceg, mag.educ.art.

Skola za primijenjenu umjetnost u Rijeci i Primorsko-goranska Zupanija skrbe za
organizaciju i provedbu smotre LUMS 2026.

Likovnim postupcima unutar razli¢itih likovnih podrucja njegovat ée se i razvijati likovna
radoznalost kojom se poti¢e masta, likovno stvaralastvo, usvajanje likovnoga jezika, razvija se
vizualna percepcija, memorija, motoricka spretnost, likovne predodzibe, osjeéaj za prostorne
odnose.

Prema zadanoj temi jasno su postavljeni zadaci: upoznavanje djece i mladezi sa zna¢enjem
pojmova: masta (imaginacija, zamisljanje, fantazija), kreativnost, upornost, vjestina, estetika
likovnog rada i sl. Naglasena je korelacija razli¢itih podruéja: knjizevnosti, povijesti, geografije,
povijesti likovne umjetnosti, glazbe i plesa.

Potrebno je uzeti u obzir razvojne sposobnosti djece, kraj u kojemu dijete ili u€enik stanuje
i njegovu reinterpretaciju likovnim jezikom kroz razlicita likovna podrucja i razli¢itim tehnikama te
ih motivirati za spontanu aktivnost likovnim i kompozicijskim elementima, i naposljetku, za
slobodnu ekspresiju bez optereéenja kompozicijom, proporcijom ili realnim prikazom.

RANI | PREDSKOLSKI UZRAST ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
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A. Stvaralastvo i produktivnost

Odgojni  ishodi  na razini
Odgojni ishod Razrada ishoda 8 _J ,

usvojenosti
Dijete prepoznaje poticajnu | Dijete odgovara likovnim i vizualnim
mastovitu temu, na podraZaj | izrazavanjem na razne vrste poticaja:
reagira razli¢itim likovnim . . . . Dijete se izrazava putem

. Co o — iskustvo usmjerenog opazanja ] . .

tehnikama i istima izraZava kreativne igre, pomocu likovnog
dozivljeno. Likovno | — doZivljaj temeljen na emocijama, | jezika.

izrazavanje koristi kao nacin
komunikacije sa sredinom.

osjec¢ajima, iskustvu, mislima i

informacijama.

Dijete u stvaralackom procesu i izrazavanju koristi likovni jezik tako da krece od dozZivljaja fantasti¢ne teme.
Obvezni likovni pojmovi: tocka, crta, dugine boje, mrlja, hrapava i glatka povrsina. Odnosi: ve¢e, manje.
Dijete odgovara likovnim izrazavanjem na poticanje maste, imaginarnih sadrzaja.

2. Dozivljaj i kriticki stav

Odgojni ishod

Razrada ishoda

Odgojni ishod na razini

usvojenosti

Dijete usporeduje svoj likovni
ili vizualni rad i radove druge
djece te opisuje svoj rad i
vlastiti stvaralacki dozivljaj
mastovite teme.

Dijete opisuje i usporeduje likovne
radove prema kriterijima: osobnog
dozivljaja, likovnih materijala, tehnika,
prikaza teme ili motiva i uloZenog
truda. Dijete prepoznaje prikazanu
mastovitu temu i osobno zadovoljstvo
u stvaralackom procesu.

Dijete opisuje vlastiti dozivljaj
stvaranja, opisuje i usporeduje
svoj likovni rad i radove druge
djece prepoznajué¢i obradenu
mastovitu temu, izraZzene ideje, i
upotrebu likovnih materijala.

Dijete poticemo da opisuje osobno zadovoljstvo u stvaralackom procesu: u rasponu od zadovoljstva zbog
sudjelovanja sve do trenutnog zadovoljstva aktivno$¢u do potpunog uZivljavanja u aktivnost.

3. Umjetnost u kontekstu

Odgoijni ishod

Razrada ishoda

Odgojni ishod na razini

usvojenosti

Dijete prepoznajezadanu
mastovitu temu u likovnom
radu interpretira povezanost
oblikovanja vizualne okoline s
aktivnostima, sadrZzajima i
namjenama koji se u njoj
odvijaju.

Kreativnim igrama u prostoru te
likovno i vizualno izrazavanje dijete
prepoznaje i opisuje zadanu mastovitu
temu likovnim jezikom ili vizualnim
znakovima.

Vizualnim znakova interpretira
mastovitu temu i u vlastitim
likovnim ili vizualnom radu je
analizira.

Kreativnom igrom i likovnim izrazavanjem dijete istraZzuje zadanu mastovitu temu.
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RAZREDNA NASTAVA ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

A. Stvaralastvo i produktivnost

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod na razini

usvojenosti

Ucenik likovnim i vizualnim

izrazavanjem interpretira
razlicite mastovite
sadriaje.

Ucenik rabi razli¢it likovni
materijala i postupke u
prikazu i likovhom
izrazavanju odabrane

mastovite teme.

Ucenik upotrebljava likovne materijale i
razlicite postupke tijekom izrade likovnog
rada, radi prikaza poticane mastovite teme.

Ucenik koristi neke od predloZenih likovnih materijala i tehnika: crtackih, slikarskih i prostorno-plasti¢nih
za prikaz poticajnih mastovitih tema.

2. Dozivljaj i kriticki stav

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod na razini

usvojenosti

Na likovhom djelu osim
likovhog jezika i motiv
djela ucenik prepoznaje
mastovitu temu koja je bila
vodilja umjetniku tijekom
stvaranja umjetnickog
djela.

Ucenik povezuje djelo s
vlastitim iskustvom i opisuje
osobni dozZivljaj djela.

Ucenik opisuje: materijale i
postupke, likovne elemente i
kompozicijska nacela,
tematski sadrzaj djela (motiv,
teme, asocijacije).

Ucenik prepoznaje mastovitu temu, likovni
jezik, materijal. Primjerima Zivota ostvaruje
poveznice s osobnim dozivljajem.

Ucenik upoznaje i istrazuje fantasticna umjetnicka djela i razli¢ite oblike izrazavanja iz podrucja likovnih i

vizualnih umjetnosti.

3. Umjetnost u kontekstu

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishodi na razini

usvojenosti

Ucenik povezuje mastovite
teme s iskustvima iz
svakodnevnog zZivota te
drustvenim kontekstom.

Ucenik povezuje mastovite
teme s iskustvom iz osobnog i
svakodnevnog Zivota svoje
okoline.

Ucenik povezuje vizualni i likovni te tematski
sadrzaj baziran na masti s iskustvom iz
svakodnevnog Zivota. Razlikuje podrucja
umjetnickog izraZzavanja.

Ucenik na konkretnim primjerima iz svakodnevnog Zivota i svoje okoline prepoznaje mastovitu arhitekturu,
kucanske aparate, skulpture, odjeéu, obucu, razli¢ita tehnicka pomagala, automobile, letjelice, ...

Ovaj ishod moZe se realizirati i izvanskolskim aktivnostima u suradnji s umjetnicima u njihovim radionicama

(atelijerima).
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0d 5. do 8. RAZRED OS5 ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

A. Stvaralastvo i produktivnost

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod na razini

usvojenosti

Ucenik istrazuje i
interpretira zadanu
mastovitu temu,
oblikujuéi  ideje  koje
izrazava sluzedi se
likovnim i  vizualnim
jezikom.

Ucenik u stvaralackome procesu i
izrazavanju: koristi likovni jezik
(obvezni pojmovi likovnog jezika i oni
za koje ucitelj smatra da mu mogu
pomoci pri realizaciji ideje u datom
zadatku), producira vise ideja te
odabire najbolju ideju (osnovna
misao rada, poruka) i prenosi je u
likovni izraz.

Ucenik stvara vise ideja i odabire jednu
koju prenosi u likovni rad; prepoznaje
odredene  aktivnosti  koje treba
poduzeti da bi doSao do rjeSenja.

Ucenik istraZzuje, rekonponira, interpretira i izrazava razlicite ideje i sadrZaje na zadanu mastovitu temu
(osobni sadrzaji, osjecaji, misli, iskustva, stavovi i vrijednosti), sadrzaji likovne umjetnosti te sadrzaji/izrazi
drugih umjetnickih podrucja (glazba, ples, knjizevnost, gluma).

2. Dozivljaj i kriticki stav

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod na razini

usvojenosti

Ucenik  raspravla o
odabranoj mastovitoj
temi povezujuci osobni
dozivljaj, likovni jezik i
tematski sadrzaj u
vlastitom radu i u
umjetnickom djelu u
cjelinu.

Ucenik opisuje osobni dozivljaj
odabrane mastovite teme i povezuje
ga s vlastitim osjecajima, iskustvom,
mislima i stavovima.

Ucenik raspravlja o odabranoj
mastovitoj temi kao cjelini. Istrazuje
povezanost materijala, postupaka,
likovnog jezika, odnosa forme i
sadrzaja.

Ucenik opisuje veci broj detalja i
karakteristika tematskih i
likovno/vizualnih sadrZaja (likovni jezik,
materijali, primjeri iz okoline) stvarajuci
poveznice s osobnim dozivljajem
mastovite teme.

Ucenici su potaknuti da u neposrednome susretu s razli¢itim umjetnickim djelima prikupljaju i biljeze
podatke (pisane i vizualne biljeSke) koji se odnose na istraZivani sadrzaj fantasti¢nih motiva u slikarstvu.

3. Umjetnost u kontekstu

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod na razini

usvojenosti
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Ucenik objasnjava i u
likovhom ili vizualnom
radu interpretira kako je
oblikovanje vizualne
okoline  povezano s
odabranom mastovitom
temom i namjenama
koje se u njoj odvijaju.

Ucenik analizira taktilni i vizualni
dozivljaj umjetnic¢kog djela.
U vlastitom radu koristi razlicite

odnose slike i teksta u cilju postizanja

jasnoée poruke i preglednosti
sadrzaja.
Usporeduje jasno¢u imaginarne

poruke u umjetnickom radu.

Ucenik uocava i interpretira nacine
kojima Ccovjek mastu prilagodava
svojim potrebama; uporabom razlicitih
materijala, usporeduje razli¢ite likovne
odnose te ih koristi u vlastitom radu
djelomi¢no postizuci jasnocu poruke i
preglednost sadrzaja.

Ucenik istrazuje likovna umjetnicka djela s naglasenom imaginarnom porukom te ih usporeduje s njemu
dostupnim primjerima i iskustvima iz svakodnevnog Zivota.

SREDNJA SKOLA - GIMNAZIJA ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

A. Stvaralastvo i produktivnost

. . . Odgojno-obrazovni ishod
Odgojno-obrazovni ishod Razrada ishoda & J. . . .
na razini usvojenosti
Ucenik istrazuje proucavajuéi | Ucenik odabire i
dostupnu literaturu, odabire | primjenjuje relevantne
o . relevantne podatke i oblikuje ih u | podatke, smjesta ih u
Ucenik istraZzuje fantasticne teme u . . . . . . .
. L . smislen i argumentiran sadrZaj te | kontekst i povezuje u
umjetnickim djelima / izlaze rezultat | . o, L . .
. .. bira odgovarajuce likovne primjere; | smislenu cjelinu te
istraZivanja prezentacijom. . . . . .
ucenik prezentira rezultate | prezentira/izvodi vizualno
istrazivanja u PowerPoint | rjeSenje pazeci na likovnost
prezentaciji. izvedbe.

Ucenik istraZzuje jednog umjetnika koji se bavi imaginativnim temama i objasnjavava likovne elemenata koji
naglasavaju njegove teme: ideja/koncept, motiv, sadrzaj, tehnoloski proces, materijal...).

2. Dozivljaj i kriticki stav

Odgojno-obrazovni ishod
Odgojno-obrazovni ishod Razrada ishoda & J_ ] , )
na razini usvojenosti
Ucenik  kriticki vrednuje odnos
Ucenik objasnjava vaznost | pojedinca i umjetnickog djela. Ucenik objasnjava
prepoznavanja mastovitih tema koje mastovita obiljezja
nam umjetnik prenosi u likovnim | Ucenik usporeduje odnos, mastovite | 5gabranog primjera
radovima. teme, sadrzaja umjetnickih djela | |ikovne umjetnosti.
razlicitih stilskih razdoblja.

Preporucuje se, kada je to moguce, primjere lokalne/nacionalne umjetnosti obraditi na samome lokalitetu
ili u prostoru u kojemu se ¢uvaju (u sklopu projektne nastave, terenske nastaveii sl.).
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3. Umjetnost u kontekstu

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod

na razini usvojenosti

Ucenik  prosuduje meduodnos
konteksta i umjetnickoga djela/stila
glede imaginarnih tema.

Ucenik razmatra utjecaj drustvenoga
konteksta na odabir mastovite teme,
sadrzaja, motiva uklju¢enih u
umjetnicka djela, ucenik objasnjava
utjecaj socijalnog konteksta na
promjenu pristupa formi.

Ucenik samostalno donosi
pretpostavke o utjecaju
pojedinoga konteksta na
likovno djelo/stil.

Aktivnosti i sadrzaji mastovitih tema ostvaruju se istrazivanjem umjetnickoga djela unutar povijesnoga,
drustvenoga i umjetnickoga konteksta koji se odrazavaju na njegovo oblikovanje.

SREDNJA SKOLA - TROGODISNJA ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

A. Stvaralastvo i produktivnost

Odgojno-obrazovni ishod
Odgojno-obrazovni ishod Razrada ishoda & J_ i . .
na razini usvojenosti
Ucenik odabire i
L o Y rimjenjuje relevantne
Y ) Ucenik provodiistraZivanje maste na primjenjuj . .
Ucenik istrazuje odabrano likovno o podatke, smjesta ih u
. . odabranom  umjetnickom radu. . .
djelo te prezentira/izlaze rezultat kontekst i povezuje u

istrazivanja u odabranome mediju.

Prezentira rezultate istraZzivanja u
odabranome mediju.

cjelinu te izvodi vizualno
rieSenje  u odabranome
mediju.

Ucenik realizira rezultate istrazivanja u jednome od predlozenih medija: tekst, plakat, maketa, fotografija,

video, prezentacija, izrada mreZne stranice, virtualna galerija, blog, likovni rad.

2. Dozivljaj i kriticki stav

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod

na razini usvojenosti

Ucenik kriticki prosuduje obradenu
mastovitu temu na odabranom
umjetnickom radu.

Ucenik  aktivho  sudjeluje u
metodickim aktivnostima, piSe esej u
kojem izrazava kriticki stav o
obradenoj temi.

Ucenik piSe esej sluzeci se
likovhom terminologijom.

Potrebno je osigurati uceniku neposredno iskustvo istraZzivane mastovite teme, poticati aktivno
sudjelovanje u razli¢itim oblicima izvanucionicke nastave osmisljenim nizom aktivnosti.
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3. Umjetnost u kontekstu

Odgojno-obrazovni ishod
Odgojno-obrazovni ishod Razrada ishoda 8 J, i ) .
na razini usvojenosti

U sklopu odabrane mastovite teme. | jzanik donosi

Ucenik prosuduje meduodnos pretpostavke o utjecaju

konteksta umjetnickoga djela/stila.

usporeduje
razli¢itim

Ucenik objasSnjava i
ulogu umjetnosti u
drustvima.

pojedinoga konteksta na
umjetnicko djelo/stil.

Aktivnosti i sadrzaji teme: Mastovite teme ostvaruju se istrazivanjem umjetnickih djela unutar povijesnoga,
drustvenoga, klimatsko-geografskoga i umjetnickoga konteksta koji se odrazavaju na njegovo oblikovanje.

SREDNJA SKOLA - UMJETNICKA | CETVEROGODISNJE SKOLE S UMJETNICKIM PROGRAMIMA

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

A. Stvaralastvo i produktivnost

Odgojno-obrazovni ishod
Odgojno-obrazovni ishod Razrada ishoda & J, i , ,
na razini usvojenosti
e . . e Ucenik odabire i
Ucenik istrazuje odabrani problem u | U¢enik provodi istrazivanje u sklopu .
Y . i primjenjuje relevantne
sklopu odabrane mastovite teme te | mastovite teme, odabire relevantne .
, e . . podatke te prezentira
prezentira rezultat  istraZivanja | podatke i reinterpretira ih glede | ", e ..
. . , o vizualno rjesenje pazeéi na
prakticnim radom u odabranome | vlastitog iskustva u odgovaraju¢em | . .
likovnost izvedbe u

mediju.

likovnhom podrudju i tehnici.

odabranome mediju.

Ucenik realizira rezultate istrazivanja u jednome od predlozenih medija: plakat, maketa, fotografija, video,

prezentacija, likovni rad.

2. Dozivljaj i kriticki stav

Odgojno-obrazovni ishod Razrada ishoda OngJ.m?—obra.zovnl. ishod
na razini usvojenosti
Ucenik  raspravlia o  zadanoj | ygenik raspravlja o medusobnom | Ucenik iznosi stav o
mastovitoj temii utjecaju kulta, vjere, | ytjecaju  znanosti,  tehnologije, | Utiecaju  kulta,  vjere,
duhovnosti, filozofije, znanosti i | ymjetnosti, masti stvaraoca  u | duhovnosti, filozofije,
tehnologije na estetske emocije djelima  arhitekture, kiparstva, estetskom stvaralastvu
umjetnika tijekom stvaranja | jikarstva. koristeci se argumentima

odabranog dijela, te argumentira
vlastiti kriticki stav.

temeljenim na
razumijevanju teme.
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Sadrzaji za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda: likovni i ikonografski elementi, nacini oblikovanja i
kompozicijska nacela, materijalna i izvedbena obiljeZja, stilske i tematske osobitosti djela koja se uklapaju

u mastovite teme.

3. Umjetnost u kontekstu

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod

na razini usvojenosti

Ucenik  prosuduje meduodnos
konteksta i umjetnickoga djela/stila.

Ucenik objasnjava kako na zadanu
mastovitu temu utjecu kult, vjere,
duhovnost, filozofije, znanosti i
tehnologije na umjetnicko
stvaralastvo te argumentira vlastiti
kriticki stav u svom likovhom radu.

Ucenik povezuje mastovitu

temu s odgovaraju¢im
stilom i razdobljem te
tumaci utjecaj pojedinog

konteksta na primijenjeno
likovno djelo/stil.

Aktivnosti i sadrZaji mastovitih tema ostvaruju se istrazivanjem umjetnickih djela unutar povijesnoga,
drustvenoga, klimatsko-geografskoga i umjetnickoga konteksta koji se odrazavaju na njegovo oblikovanje.

LIKOVNA AKADEMIJA ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

A. Stvaralastvo i produktivnost

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod na
razini usvojenosti

Student reinterpretira mastovitu
temu odabranog umjetnickih djela
izraZzavajuci se u odabranome mediju.

U sklopu mastovite teme student
analizira  likovhe metode i
postupke kojima se prenose i
istiu poruke odabranoga
umjetnickoga djela te izvodi
vlastitu likovnu interpretaciju.

Student oponasa stvaralacki

proces izvodeci analize,
reinterpretira mastovitost
odabranog umjetnickoga

djela glede vlastitog iskustva u
odabranom likovhom
podrucju.

2. Dozivljaj i kriticki stav

Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod na
razini usvojenosti

vaznost
odabranom

Student procjenjuje
mastovitosti u
umjetnickom djelu.

Student raspravlja
mastovitost  obradene
utjecala na stvaralacki izraz.

kako je
teme

Student prepoznaje stilska
obiljezja i znacaj pojedinih
primjera u Sirem drustvenom
kontekstu.

3. Umjetnost u kontekstu
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Odgojno-obrazovni ishod

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishod na
razini usvojenosti

Student  prosuduje  meduodnos
konteksta umjetni¢koga djela/stila.

U sklopu mastovite teme student
objasnjava i usporeduje na koji
nacin likovna djela zrcale ideje i
uvjerenja vremena u kojemu su
nastala .

Student povezuje vlastiti
likovni uradak s odredenim
stilom i razdobljem te tumaci
utjecaj imaginacije i
drustveno-povijesnog
konteksta na likovni rad.
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